REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
»GRAM W ZIELONE. SLUPSKA GRA PRZYRODNICZA”
10 czerwca 2019 .

§ 1. Organizator

1. Organizatorem gry miejskiej pod nazwa ,,Gram w Zielone. Shupska Gra
Przyrodnicza” (zwanej dalej ,,Grg”), rozgrywanej 10 czerwca 2019 r. w
Stupsku jest Zesp6t Szkol Informatycznych w Shupsku z siedzibg przy ul.
Koszalinskiej 9.

2. Fundatorem nagrdd jest Organizator.

3. W Grze mogg bra¢ udziat wylacznie uczniowie klas VIII szkot podstawowych

oraz klas 111 szkét gimnazjalnych (zwani dalej ,,Uczestnikami).

§ 2. Cel wydarzenia

1. Celem wydarzenia jest przyblizenie walorow przyrodniczych Stupska,
ukazanie dobrze znanych miejsc w sposob zupelnie nowy 1 ciekawy w
kontekscie przyrodniczym, poglebianie wiedzy przyrodniczej, budzenie
wrazliwosci na pigkno przyrody, rozbudzanie $wiadomosci ekologicznej,

spotkanie mito$nikow przyrody.

§ 3. Zasady Gry

1. Gra zostanie przeprowadzona 10 czerwca (poniedzialek) 2019 r. w godz. 10-
13 na terenie miasta Stupsk (teren wzdtuz rzeki Stupi oraz Parku Kultury i
Wypoczynku).

2. Celem uczestnikow Gry jest przejscie calej trasy, rozwigzanie wszystkich
zadan 1 udokumentowanie w postaci zdje¢. Szczegdly realizacji tych celow

zostang podane uczestnikom Gry przed jej rozpoczeciem.



3. W Grze uczestniczy pige¢ Zespoldw. Decyduje kolejnosé zgloszen! Zespoly
zakwalifikowane otrzymaja potwierdzenie udzialu. Warunkiem udziatu w
Grze jest zgloszenie zespotu liczacego 3 osoby do 3 czerwca 2019 r. Kazda z
0osOb uczestniczacych w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajacym udziat w Grze. Organizatorzy nie zapewniaja dla osob
uczestniczacych w Grze opieki medycznej. Oprocz tego Uczestnicy powinni
zadba¢ o odpowiedni ubior sportowy (zwlaszcza buty), a takze (w razie

niepogody) o odpowiednie akcesoria chronigce przed deszczem.

4. Podczas Gry kazdy Zespot musi posiada¢ sprawnie dziatajacy telefon
komoérkowy, za posrednictwem ktorego bedzie mogt (w razie koniecznosci)
skontaktowac si¢ z Organizatorem.

5. Zgtoszenia do Gry nalezy przesta¢ drogg mailowa do dnia 3 czerwca 2019
r. pod wskazany adres: basiazdyb@o02.pl

Kontakt rowniez pod numerem tel. 695 698 643 (Barbara Zdyb).

6. Gra rozpocznie si¢ 10 czerwca 2019 r. o0 godz. 10.00. Miejsce zbiorki: ulica
Grodzka w Stupsku ( plac przed byltym kinem Milenium).

7. Podczas Gry kazdy Zesp6t otrzyma Karte z zadaniami dla Druzyny.

8. Gra konczy si¢ 10 czerwca 2019 r. 0 godz. 13.00. w tym samym miejscu.

9. Podczas Gry Zespoty bedag wykonywac¢ zadania, za ktore beda przyznawane
punkty.

10. Uczestnicy gry, w trakcie jej trwania mogg si¢ porusza¢ wylgcznie pieszo.
W kazdym punkcie kontaktowym liczba uczestnikow w Zespole bedzie
weryfikowana z liczbg graczy oznaczong na Karcie. W razie niezgodnosci
Zespot moze zosta¢ zdyskwalifikowany.

11. W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry lub Zespdl niniejszego
regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom, badz

niszczenia wskazoéwek w dowolnym momencie Gry, Organizatorzy majg prawo



odebrania Zespotowi Karty 1 wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatoréw w

tej kwestii jest ostateczna.

12. Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim 1 prosimy o zachowanie

szczegolnej ostroznosci.

13. Poprzez nadestanie zgloszenia do udziatu w Grze uczestnik wyraza zgode
na: wzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
regulaminie oraz przetwarzanie przez Organizatorow danych osobowych
uczestnika w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawa

0 ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883).

§ 4. Wylanianie zwyciezcow

1. Wygrywa Zespot, ktory kompletnie rozwigze zadania 1 uzyska jak najwiece;j
punktow.

2. Wszystkie zespoty otrzymaja upominki.

3. Ogtoszenie wynikéw Gry 1 wrgczenie nagrod nastgpi 10 czerwca 2019 r. nie

p6zniej niz 0 godz. 13.30 na starcie Gry.



