OSKAR SZCZEPANSKI

(gaming / anime)

Nazywam si¢ Oskar Szczepanski. Chodze¢ do 2 klasy Politechnicznego Liceum Ogdlnoksztalcacego
w Stupsku, bardziej z niecheci do literatury niz zamilowania do matematyki. Ogolnie jestem bardzo
wyluzowany oraz niezwykle ceni¢ sobie czas, ktéry mam na wszystko, co nie jest obowigzkiem. Spedzam
go roznie, czasami gram w gry roznego rodzaju albo ogladam jakie§ anime, a innym razem spgdzam czas
wspolnie z kolegami na wsi.
W temacie gier moja uwage najbardziej skupia obecnie Bloodborne, w ktorym jako towca potworow
eksplorujemy gotyckie miatso Yharnam, rodem wyciagnigte z horroru Lovecrafta. Uciekl przed literaturg
w jednym miejscu, by ona odnalazta go w innym. Wiem. Ironia ... Gra jest doskonata w swojej prostocie,
budzimy si¢ w klinice, na sobie mamy jedynie ubrania.... i to tyle, gra nie daje zadnego tutorialu, jeste$
pozostawiony, aby metodg prob i bledéw pozna¢ CALA gr¢. Od sposobu walki, do czego stuzy ta dziwna
klapa w podtodze, az po “czy jak tam spadng to przezyj¢?”. Sposobu walki uczy si¢ rownie organiczne,
chociaz czesto konczy si¢ ogladaniem ekranu tytutlowego. Nic z tego jednak nie zniechgca, bo gra
przedstawia si¢ graczom jako wyzwanie, ktore jak najbardziej, mimo wielkich trudnosci, mozna pokonac.
Jezeli chodzi o anime, czgsto mylnie nazywane chinskimi bajkami, okazalo si¢ mie¢ na mnie ogromny
wplyw. M9j najwiekszy bohater, mimo ze to posta¢ fikcyjna, nie pochodzi z hollywoodzkich filmow, czy
komiks6w Marvela, jest gtbwna postacig z anime o cickawej nazwie “Bleach”. Bohater, Ichigo Kurosaki,
syn Isshina Kurosaki, ktory tak jak jego ojciec jest Bogiem $mierci, po przebudzeniu swoich mocy, uzywa
ich, aby broni¢ swoich przyjaciot oraz niewinnych przed potworami zwanymi Hollowami. Jest to dluga
seria i co$ co warto obejrzeé, mato anime przedstawia w realistyczny sposob walki supernaturalnych istot
tak jak mistrz Tite Kubo, ilos¢ szczegotow w kazdej bitwie, w ogromnej skali jest niesamowita, idealnie
ukazuje gracje, sposob myslenia oraz techniki mistrz6w miecza. Najlepszym przykladem tego jest starcie
Ichigo z Ginjo. Te starcia ucza réwniez Ichigo waznych rzeczy, stwarzajac mu rozne sytuacje, w ktorych
dorasta emocjonalnie. Walka z Ulgiorrg uczy go strachu, Ginjo nienawisci, Aizen uczy go pokona¢ strach,
a Grimjow uczy Ichigo dazenia do jednego celu. Rowniez wielki wptyw miata na mnie (wcigz rosngca)
seria Steins;Gate. Mowi¢ o niej cokolwiek bez wchodzenia w szczegoély, by unikng¢ spoilerow jest

niemozliwe, jednak ponownie powiem, ze warto ja obejrzeé. Zadne media, czy to film czy to gra, czy to



animacja, nic wplynety na mnie emocjonalnie tak bardzo. Kiedy w 2011 roku seria skonczyta si¢, czutem
niezwykly smutek, pustke, 1 oddalenie, jakbym udat si¢ w daleka podroz, ale nie wrécil, mimo ze jej catos¢
spedzitem na wygodnej kanapie. Narzuca tez par¢ filozoficznych pytan, na przyktad takich jak: nawet jak
ma si¢ zdolnos¢ do podrézy w czasie, czy nalezy z tego korzysta¢? Jezeli mozemy zapobiec tragicznemu
wydarzeniu czyim$ kosztem, czy powinnismy dziata¢?

Jak wida¢ moje pasje to gry i anime. Moglbym powiedzie¢ o nich naprawde wiele. Mam nadzieje ze ten
krotki wyktad pasjonata przekona kogos do podjecia gamingu albo ogladania anime. Zaleznie od naszych

zainteresowan, $wiat w ktorym zyje dwoje ludzi, moze r6zni¢ si¢ kompletnie

Tutaj link do filmiku stworzonego przez Oskara:

https://youtu.be/qVRnvWTDRfw

Anime:


https://youtu.be/qVRnvWTDRfw




